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Degerli Bilim Insanlari;

Bilisim Teknolojileri ve Uygulamali Bilimler (BITUB) Dergisi olarak yeni bir sayiyla yine
karsmizdayiz. i1k sayisindan beri dergimize gosterdiginiz ilgiden dolay: tesekkiir ederiz.

Dergimiz, son ii¢ sayidan itibaren farkli kapak konularryla basilmaktadir. Her bir sayida o sayida
basilacak ¢alismalardan bir tanesi kapak konusu olarak ele alinmaktadir. Kapaga taginacak konular,
caligsmanin teknolojik 6zellikleri ve giiniimiizdeki uygulama etkileri géz 6niinde bulundurulmaktadir.
[lk olarak, hayatimiz1 ¢cepegevre kusatmaya baslayan ve gelecekte de onlarsiz yapamayacaginz pek ¢ok
uygulamanin kaynag: haline gelen Nesnelerin Interneti (10T - Internet of Things) konusunu igeren
calismay1 kapaga tagimistik. Bundan Onceki sayida ise Yapay Zeka (YZ) teknolojilerinden biri olan,
makine d6grenme alaninda hizla gelisen, Derin Ogrenme ve onun saghk alamindaki uygulamalarini
anlatan ¢alismay1 kapak konusu olarak sectik. Bu sayida ise saglik, egitim, eglence ve hatta savunma
gibi pek ¢ok farkli alanda kullanilan Dijital Oyunlar konusu ve oyunlardaki yapay zekay: anlatan bir
calismay1 kapak konusu olarak sectik.

Oyunlar, Yapay Zeka (YZ) fikrinin ortaya atildig1 giinden beri bu teknolojilerinin gelismesine
yardimcl olmustur. Ciinkii oyunlar YZ’ya ¢6zmesi igin ilging ve karmagik problemleri sunmakla
kalmaz, ayrica kullanici deneyimlerini ve yaraticiligi sergilemek i¢in YZ’ya adeta bir tuval olusturur.
Bu ylizden tartismal1 goriilse de aslinda oyunlar, problem ¢oziicii olan bilimin, sanat ile bulustugu nadir
bir alandir. Bugiin gelistirilen oyunlarin kalitesine etki eden en 6nemli faktér YZ kullanimidir.
Oyuncular oyun iginde sadece belirli hareketler sergileyen karakterler ile degil onlara sanal alemde
gercek bir miicadele veya deneyim hissi verecek olan zeki karakterlerle etkilesimde olmak istemektedir.
Bu yiizden artik gelistirilen oyunlarin kalitesinde YZ kullanimina harcanan kaynak ve emek de
belirleyici olmaktadir. Dijital oyun sektdrii hizla biiyliyen katma degeri ¢ok yiiksek olan bir sektordiir.
Diinyada yiizlerce milyar dolarlik bir biiyiikliige sahiptir. Ulkemizde ise milyar dolara yaklastigi tahmin
edilmektedir.

V. Uluslararasi Sosyal Bilimler Kongresi (INCSOS-www.incsos.org), Turkish Studies Dergisi,
Uluslararas1 Balkan Universitesi isbirligiyle Uskiip’te, Uluslararas1 Balkan Universitesi kampiis
alaninda 20-23 Haziran 2019°da gerceklestirilecektir. Kongrenin amaci, bilimsel anlamda Tiirkiye ile
Makedonya arasinda koprii olusturarak iilkeler arasi iligkileri akademik ortam ve bilimsel iiretimle
saglam ve siirdiiriilebilir bir zemine oturtmaktir. Bu kongrenin de bundan 6ncekiler gibi ¢ok giizel
gececegine bilimsel acgidan giizel isbirlikleri ve paylasimlara vesile olacagina inancimiz tamdir. Siz
degerli bilim insanlarin1 bu kongreye davet eder, sizlerle ecdadimizin izleriyle dolu giizel sehir
USKUP’te birlikte olmaktan bilyiik mutluluk duyariz.
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